Estandares de promesa
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RP.A.3.A: Crean tablas de razones equivalentes relacionando cantidades a
medidas de numeros enteros, hallan valores que faltan en las tablas, y marcan
pares de valores en el plano de coordenadas. Utilizan tablas para comparar
razones.

RP.A.3.B: Resuelven problemas sobre tasas de unidad, incluyendo aquellos
problemas relacionados al precio por unidad y la velocidad constante. Por
ejemplo, si toma 7 horas para cortar 4 céspedes, entonces, segun esa tasa,
¢cuantos céspedes se podrian cortar en 35horas? ;A qué tasa se cortarian los
céspedes?

NS.A.1: Interpretan y calculan cocientes de fracciones, y resuelven problemas
verbales relacionados a la division de fracciones entre fracciones, por ejemplo,
al utilizar modelos visuales de fracciones y ecuaciones para representar el
problema. Por ejemplo, crean en el contexto de un cuento para (2/3) + (3/4) y
utilizan un modelo visual de fracciones para mostrar el cociente; utilizan la
relacién entre la multiplicacion y la divisién para explicar que (2/3) + (3/4) = 8/9
porque % de 8/9 es 2/3. (En general, (a/b) + (c/d) = ad/bc.) ¢ Cuanto chocolate
obtendra cada persona si 3 personas comparten 1/2 Ib de chocolate por igual?
¢ Cuéntas porciones de 3/4 de taza hay en 2/3 de taza de yogurt? ;,Qué tan
ancha es una franja rectangular de terreno cuya longitud es 3/4 de milla y cuya
area es 1/2 milla cuadrada?

NS.B.3: Suman, restan, multiplican y dividen decimales de multiples digitos
utilizando el algoritmo convencional para cada operacion, con facilidad.

NS.C.5: Entienden que los numeros positivos y negativos se usan juntos para
describir cantidades que tienen valores o sentidos opuestos (por ejemplo, la
temperatura sobre/bajo cero, la elevacion sobre/bajo el nivel del mar, los
créditos/débitos, la carga eléctrica positiva/negativa); utilizan nimeros positivos
y negativos para representar cantidades en contextos del mundo real,
explicando el significado del 0 en cada situacion.
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NS.C.6.A: Reconocen que los signos opuestos de un nimero indican posiciones
opuestas a ambos lados del 0 en la recta numérica; reconocen que el opuesto
del opuesto de un nimero es el nimero mismo, por ejemplo, —(-3) = 3, y que 0
es su propio opuesto.

NS.C.6.C: Hallan y colocan numeros enteros y otros nimeros racionales en una
recta numérica horizontal o vertical; hallan y colocan pares de nimeros enteros
y otros numeros racionales en un plano de coordenadas.

EE. A.1:Escriben y evalGan expresiones numéricas relacionadas a los
exponentes de numeros enteros.

EE.A.2.C: Evaluan expresiones para valores especificos de sus variables.
Incluyen expresiones que surgen de férmulas utilizadas en problemas en el
mundo real. Efectuan calculos aritméticos, incluyendo aquellos con exponentes
de numeros enteros, en el orden convencional cuando no haya paréntesis que
especifique un orden en particular (Orden de las operaciones). Por ejemplo, al
utilizar las férmulas V = s 3 y A = 6s? para hallar el volumen y el area total de un
cubo cuyos lados tienen una longitud de s = 1/2.

EE.A.3:Aplican las propiedades de las operaciones para generar expresiones
equivalentes. Por ejemplo, al aplicar la propiedad distributiva a la expresién 3(2
+ x) para obtener la expresion equivalente 6 + 3x; al aplicar la propiedad
distributiva a la expresion 24 + 18y para obtener la expresién equivalente 6(4x +
3y); al aplicar las propiedades de las operaciones a y+y +y para obtener la
expresion equivalente 3y.

EE.B.7: Resuelven problemas matematicos o del mundo real al escribir y
resolver ecuaciones de la forma x + p = g ademas px = q en casos en los que p,
q ademas de x son todos nimeros racionales no negativos.

G.A.1: Hallan el area de triangulos rectos, otros triangulos, cuadrilateros
especiales, y poligonos mediante su composicién en rectangulos o su
descomposicién en triangulos y otras figuras geométricas; aplican estas
técnicas al contexto de la resolucion de problemas matematicos y del mundo
real.

RP - Razones y relaciones proporcionales
NS - El sistema numérico

EE - Expresiones y ecuaciones

G - Geometria
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